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NEXTMEDIA.KOMPASS 

CONTENT & TECHNOLOGY TRENDS 

Ob innovatives Medien-Genre oder praktisches 

Gadget, brandaktuelle Plattform oder neues 

digitales Geschäftsmodell – der 

„nextMedia.Kompass“ weist den Weg in die 

Zukunft der digitalen Medien.  

 

In Kooperation mit dem InnoLab der Hamburg 

Media School identifiziert nextMedia.Hamburg 

jeden Monat spannende Cases und stellt sie 

registrierten Nutzern exklusiv als Trendreport 

zur Verfügung. Zusätzlich präsentieren wir mit 

dem „Case of the Day“ täglich einen Trend aus 

dem Themenbereich Content & Technology. 

 

http://www.nextmedia-hamburg.de/initiative/publikationen/nextmediakompass/trendreport/
http://www.nextmedia-hamburg.de/initiative/publikationen/nextmediakompass/trendreport/
http://www.nextmedia-hamburg.de/initiative/publikationen/nextmediakompass/trendreport/
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http://www.nextmedia-hamburg.de/initiative/publikationen/nextmediakompass/trendreport/
http://www.nextmedia-hamburg.de/initiative/publikationen/nextmediakompass/trendreport/
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Plattformen 

04 – Billboard Bazaar 

05 – Tipsy 

06 – Ad Replacer  

07 – Activision Blizzard  

08 – In Residence 

09 – VR für Schulen 

10 – Narcodata 

11 – Wordsmith 

12 – Hitbox.tv 

13 – Read Only Memories 

14 – Untertitel fürs eben 

15 – chargifi 

16 – Emergent VR 

17 – Official Stories 

18 – Snapgeist 

19 – Starship 

20 – Digitaler Wachhund für Kids 

21 – Altwork 

22 – iHeartMedia Family 

23 – Streaming-Portal Oolipo 



BILLBOARD BAZAAR 

Werbeplakate sind ein vertrautes Bild im Alltag: Wir sehen sie an Bahnhöfen, entlang der 

Autobahn, auf Litfaßsäulen oder an Bushaltestellen. Die Außenwerbung (Out of Home) ist 

eine gängige Werbeform und dennoch fehlt ein digitaler Marktplatz, auf dem Werbeplätze 

transparent und einfach gehandelt werden. Das Unternehmen Billboard Bazaar will das 

ändern. Hier sollen Interessenten die passenden Werbeplätze finden und direkt mit den 

Besitzern in Kontakt treten. Das kalifornische Startup befindet sich allerdings derzeit noch 

in der Aufbauphase. 

OFFENER MARKTPLATZ FÜR OUT OF 
HOME-PLAKATWERBUNG  

Quelle und Foto: http://billboardbazaar.xyz/  
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TIPSY 

Sie würden ihrer Lieblings-Webseite gerne eine Finanzspritze zukommen lassen? Tipsy ist 

eine Chrome-Browser-Erweiterung, die dabei hilft. Das Plug-in dokumentiert, welche 

Seiten aufgerufen wurden und wie viel Zeit der Nutzer dort verbracht hat. In regelmäßigen 

Abständen erinnert Tipsy den User daran, den Online-Content mit einer Spende zu 

unterstützen. Der User kann entweder einen fixen Betrag pro Monat festlegen, oder einen 

Wert pro Minute oder Tag wählen. Die Zahlung erfolgt freiwillig per Paypal oder Dwolla. 

Weiterentwicklungen sind geplant; Tipsy ist Open Source. 

WEBSEITE FINANZIELL UNTERSTÜTZEN 
MIT BROWSER-PLUG-IN 

Quelle: http://www.niemanlab.org/2015/11/tipsy-a-simple-chrome-extension-bets-on-
readers-who-want-to-pay-a-little-for-the-content-they-consume/  

Foto: http://tipsy.csail.mit.edu/  
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AD REPLACER 

Die Diskussion um Ad-Blocker, also Browser-Plug-ins, die Online-Werbung auf 

Internetseiten blockieren, ist in letzter Seite hitziger geworden. Eine neue Form von Ad-

Blocker stellt die Chrome-Erweiterung Ad Replacer dar. Mithilfe des Tools werden Online-

Werbebanner durch journalistische Berichte ersetzt.  So liest der Nutzer die neusten 

Schlagzeilen, die handverlesen kuratiert werden. Hinter Ad Replacer steht Jason 

Calacanis, Investor bei Uber und Tumblr, sowie Betreiber des News-Aggregators Inside. 

Die Monetarisierung mithilfe von Spenden zwischen 1 und 10 USD ist denkbar. 

WERBUNG WIRD DURCH 
JOURNALISTISCHEN CONTENT ERSETZT 

Quelle: http://digiday.com/brands/ad-replacer-ad-blocker/  
Foto: http://www.adreplacer.net/  

GESCHÄFTSMODELLE 

WERBUNG 

TOOLS & SERVICES 

6 

http://www.adreplacer.net/
http://digiday.com/brands/ad-replacer-ad-blocker/
http://digiday.com/brands/ad-replacer-ad-blocker/
http://digiday.com/brands/ad-replacer-ad-blocker/
http://digiday.com/brands/ad-replacer-ad-blocker/
http://digiday.com/brands/ad-replacer-ad-blocker/
http://digiday.com/brands/ad-replacer-ad-blocker/
http://digiday.com/brands/ad-replacer-ad-blocker/
http://www.adreplacer.net/


GAMES ZU FILMEN 

Der Computerspiele-Hersteller Activision Blizzard hat das Blizzard Studio eröffnet, das 

Filme und Serien auf Grundlage der Activision-Games produziert. Damit greift das 

Unternehmen Major-Player wie Warner und Disney an. Hit-Marken wie Call of Duty, 

Diablo und StarCraft gehören zum Sortiment. Den Anfang macht die Serie Skylanders 

Academy, die Verfilmung des Games Skylanders, später soll Call of Duty im Kinolook 

verfilmt werden. Activision Blizzard hat sich Verstärkung durch Nick van Dyk geholt, der 

zuvor bei Disney den Bereich Corporate Strategy and Business Development leitete.   

ACTIVISION BLIZZARD ERÖFFNET 
FERNSEHSTUDIO 

Quelle: http://venturebeat.com/2015/11/06/activision-blizzard-opens-movie-studio-to-
create-films-and-tv-shows-based-on-its-games/  

Foto: http://www.activisionblizzard.com/  
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IN RESIDENCE 

Mit In Residence hat Spotify ein neues Feature eingeführt, bei dem Musiker 

Radiosendungen im Podcast-Stil kurartieren. Damit tritt In Residence in Konkurrenz zu 

Apples Angebot Beats 1, wenngleich es auf Spotify keine Live-Sendungen gibt. Die 

Sendungen werden als Spotify-Playlists verfügbar sein. Dadurch kann der Hörer direkt zu 

den besprochenen Musikstücken springen, während bei Beats 1 dies aufgrund des Live-

Charakters nicht möglich ist. Im Gegensatz zu den bekannten Hit-Künstlern, die bei 

Apples Beats 1 Musik kuratieren, setzt In Residence vorerst auf Nischen-Künstler. 

PROMIS UND NEWCOMER KURATIEREN 
FÜR SPOTIFY RADIOSENDUNGEN 

Quelle: http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-
residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm  

Foto: https://press.spotify.com/ad/pictures/application/  

GENRES & GATTUNGEN 

KURATION 

AUDIO 

8 

https://play.spotify.com/user/spotify_in_residence?play=true&utm_source=open.spotify.com&utm_medium=open
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
http://www.techtimes.com/articles/100111/20151028/spotify-adds-new-curated-in-residence-radio-shows-to-compete-with-apple-music-beats-one-radio.htm
https://press.spotify.com/ad/pictures/application/


VR FÜR SCHULEN 

Das Expeditions Pioneer Program, mit dem Google Schulen an Virtual-Reality-Technologie 

heranführt, wird um 15 US-Städte erweitert. Seit der Ankündigung im September 2015 

haben mehr als 100.000 Schüler teilgenommen. Teilnehmende Schulen befinden sich 

bisher in den USA, in Australien, Brasilien, Neuseeland und Großbritannien. Das Schul-Kit 

beinhaltet Smartphones, ein Tablet sowie Google Cardboards. Damit werden Smart-

phones per Pappschachtel zu VR-Geräten. Die Expeditions erlauben virtuelle 

Schulausflüge an Orte wie die Antarktis, zur Akropolis und den Regenwald Borneos. 

GOOGLE STATTET MEHR ALS 100.000 
SCHÜLER MIT VIRTUAL REALITY AUS 

Quelle und Foto: https://www.google.com/edu/expeditions/   
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NARCODATA 

Das Nachrichtenportal Animal Politico ist in den Besitz ehemals klassifizierter Regierungs-

Dokumente mit Informationen zu den Drogen-Kartellen in Mexiko gekommen. Die 

Journalisten wollten die interessanten Daten verständlich und informativ aufbereiten. 

Dafür haben sie sich mit den Datenexperten von Poderopedia zusammengetan und 

NarcoData erstellt. Die Webseite bietet Informationen und Infografiken zu vier 

Jahrzehnten des mexikanischen Drogenhandels, handelnden Personen und dem Einfluss 

auf die heutigen Zustände im Land. 

DATENVISUALISIERUNGEN ZU DROGEN-
KARTELLEN IN MEXIKO 

Quelle: http://www.niemanlab.org/2015/10/narcodata-is-a-new-collaboration-that-aims-to-
track-and-visualize-the-drug-cartels-of-mexico/  

Foto: https://www.youtube.com/watch?v=MAWguQlBWvA&feature=youtu.be  
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WORDSMITH 

Automated Insights bietet einen neuen Dienst, der aus hochgeladenen Tabellen 

automatisch ausformulierte Berichte erstellt. Obwohl sich Wordsmith noch im Status einer 

privaten Beta-Version befindet, wird es bereits von bekannten Unternehmen wie Yahoo!, 

Comcast und Samsung eingesetzt. Aus hochgeladenen numerischen Daten erstellt die 

Software Variablen, die in eine Textvorlage münden. Der Nutzer kann Regeln (z. B. für 

Werte ab einer bestimmten Höhe) bestimmen und so vorformulierte Satzfragmente 

aktivieren, beispielsweise: „Das Unternehmen war auch 2015 finanziell erfolgreich.“ 

SOFTWARE MACHT AUS TABELLEN 
AUSFORMULIERTE BERICHTE 

Quelle: http://www.blogsocial.net/posts/38850/software-turns-spreadsheets-into-written-
reports 

Foto: http://automatedinsights.com/   
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HITBOX.TV 

Die Gaming-Community Hitbox.tv ermöglicht das Livestreamen von Computerspielen nun 

in einer Auflösung von bis zu 3840 x 2160 Pixeln (4K-Auflösung). Um den hohen 

Ansprüchen der Gamer-Szene gerecht zu werden, finden die Übertragungen außerdem 

mit 60 Bildern pro Sekunde statt, was ein besonders flüssiges Sehvergnügen garantieren 

soll. Ziel der Plattform ist es, das Delay (also die Übertragungsverzögerung) besonders 

gering zu halten. Der Launch von Hitbox.tv war im Oktober 2013, seitdem ist eine große 

Community aus sogenannten Broadcast-Partnern und Fans entstanden. 

E-SPORTS-STREAMING IN 4K  
UND 60 BILDERN PRO SEKUNDE 

Quelle: http://www.trendhunter.com/trends/hitbox  
Foto: https://twitter.com/hitboxlive   
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READ ONLY MEMORIES 

Mann, Frau, homo-, hetero-, bi-, transsexuell? Im düsteren Neo-San Francisco ist das 2064 

egal. Das neue Click-and-Point-Adventure „Read Only Memories“ führt den Spieler in eine 

Welt, in der nicht zählt, was du bist, sondern was du tust. Das Videospiel, von MidBoss 

entwickelt, zeigt eine große Bandbreite an oftmals skurrilen Charakteren, deren sexuelle 

Orientierungen und Geschlechterverständnisse so bunt wie ein Regenbogen sind und doch 

keine große Rolle spielen. Wichtig ist nur, dass du mit Hilfe des Roboters Turing den 

genialen Programmierer Hayden aus den Fängen seiner Entführer befreist. 

NEUES CYBERPUNK-VIDEOSPIEL LÄSST 
GENDER-GRENZEN HINTER SICH 

Quelle: https://www.wired.de/collection/life/read-only-memories-zeigt-wie-games-zum-
thema-lgbtq-aussehen-mussen  

Foto: http://midboss.com/press/sheet.php?p=read_only_memories   
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UNTERTITEL FÜRS LEBEN 

LTCCS ist ein kleines Display, das per Clip an Brillen befestigt wird und über eine 

eingebaute Stimmerkennung verfügt. So soll Gesprochenes in Echtzeit in geschriebenen 

Text umgewandelt werden. LTCCS steht für Live-Time Close Captioning System und nutzt 

eine Technik, die an das von Apple bekannte Siri erinnert. Über einen kleinen Bildschirm, 

der als Clip an der Brille befestigt wird, kann der Nutzer das Gesprochene dann lesen. Um 

das Assistenz-System zur Marktreife zu bringen, hat die Firma Frants Innovators eine 

Crowdfunding-Kampagne auf dem Portal Indiegogo begonnen. 

LTCCS TRANSKRIBIERT GESPROCHENES 
FÜR GEHÖRLOSE 

Quelle: http://www.springwise.com/voice-recognition-wearable-hearing-impaired/  
Foto: https://www.indiegogo.com/projects/ltccs-the-live-time-closed-captioning-system#/   
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CHARGIFI 

Der Technologie-Konzern Intel tätigt derzeit große Investitionen im Bereich der 

kabellosen Stromversorgung von Endgeräten. Kürzlich hat das Unternehmen 2,7 Millionen 

US-Dollar in das 2013 gegründete Start-up Chargifi investiert. Chargifi ermöglicht es 

Einzelhändlern, kabellose Magnetresonanz-Aufladestationen für elektronische Endgeräte 

zu installieren, damit die Kunden ihren Akku aufladen können. Intel ist neben Duracell 

eines von 195 Unternehmen, das sich der Air Fuel Alliance angeschlossen hat. Ziel dieser 

Initiative ist es, Industriestandards im Bereich des kabellosen Stroms festzulegen. 

KABELLOSER STROM FÜR DIE MASSEN  ALS 
SERVICELEISTUNG 

Quelle: http://venturebeat.com/2015/11/06/backed-by-2-7m-from-intel-chargifi-believes-it-
can-finally-bring-wireless-charging-to-the-masses/ 

Foto: http://chargifi.com/   
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EMERGENT VR 

Das Start-Up Emergent VR entwickelt eine App, die Videos mit sphärischen Photos 

verbindet und daraus Virtual-Reality-Inhalte erzeugt. Die App erschien Ende November als 

private Beta-Version und ist zunächst nur auf Android-Geräten verfügbar. Statt auf einen 

Ring aus mehreren Kameras, der sonst für ähnliche Videos benötigt wird, setzt das System 

auf nur ein wirkliches Video – der Rest wird aus Standbildern zusammengesetzt. Im 

Unterschied zu vollwertigen (und teureren) Virtual-Reality-Systemen sind hier deshalb 

Teile der Szene bewegungslos. 

VIRTUAL-REALITY-VIDEOS AUF DEM 
SMARTPHONE ERSTELLEN 

Quelle: http://www.technologyreview.com/news/542916/an-app-to-capture-virtual-reality-
videos-with-a-smartphone/  

Foto: http://www.emergentvr.com/  
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OFFICIAL STORIES 

Wer bei Snapchat nach einem Prominenten sucht, findet den offiziellen Account 

neuerdings unter der Rubrik „Official Stories“ und sieht zusätzlich ein Emoticon neben 

dem Account-Namen. So sollen Nutzer besser erkennen können, ob es sich um einen 

Fake-Account oder um den echten Prominenten handelt. Ein Beispiel ist der Account des 

Sängers Justin Bieber. Sucht man diesen bei Snapchat, sieht man sowohl den Fake-

Account „justinbieber“, als auch den von Bieber genutzten Account „rickthesizzler“. Die 

Einordnung unter „Official Stories“ und das Emoticon machen hier den Unterschied. 

SNAPCHAT VERIFIZIERT ACCOUNTS 
PROMINENTER 

Quelle: http://www.theverge.com/2015/11/13/9731440/snapchat-verified-account  
Foto: Hamburg Media School 
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SNAPGEIST 

Snapchat wird durch Snapgeist um eine neue soziale Komponente erweitert. Bisher diente 

die App dazu, Freunden und Bekannten für kurze Zeit „Snaps“, vor allem Fotos und Videos, 

zu zeigen und sich darüber auszutauschen. Die Website Snapgeist möchte nun auch 

Snapchatter, die sich noch nicht kennen, miteinander vernetzen. Mit Snapgeist kann der 

Nutzer sowohl andere spannende Snapchatter finden, als auch selbst von interessierten 

Snapchattern gefunden werden. Einfach mit dem Handy die neuen Snapchat-Profile 

anvisieren und los geht´s!  

MIT SNAPCHAT NEUE LEUTE 
KENNENLERNEN 

Quelle: https://twitter.com/snapgeist  
Foto: http://snapgeist.com/  
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STARSHIP 

Während viele von Drohnen als neuen Lieferservice träumen, bestreiten die Mitgründer 

von Skype einen anderen Weg. Mit ihrem Unternehmen Starship Technologies entwerfen 

sie einen selbstfahrenden Roboter, der Lebensmittel ausliefern kann. Die kleinen Helfer 

sollen den Inhalt von zwei Tragetaschen innerhalb eines Radius von 5 km in maximal einer 

halben Stunde ausliefern. Dabei sind sie umweltfreundlich und kostengünstiger als 

traditionelle Lieferservices. Durch eine Hindernis-Erkennung und zusätzlich manuelle 

Steuerung kommt der Roboter sicher zur gewünschten Zeit an den richtigen Ort. 

ROBOTER ZUR LIEFERUNG VON 
LEBENSMITTELN 

Quelle und Foto: https://www.starship.xyz/press-release/  
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Wenn Kinder das Internet benutzen, sind Eltern meist besorgt. Welche Inhalte werden konsumiert? Wie 

lange wird gesurft? Wann ist Zeit für Aktivitäten in der realen Welt? Eine kleine, weiße Box namens 

Circle soll diese Probleme lösen. Die Box verbindet sich mit dem eigenen W-LAN, synchronisiert sich 

mit der App und kontrolliert die sich im Netz befindenden Endgeräte. So kann für jedes 

Familienmitglied die Online- oder Bettgeh-Zeit eingestellt, App-Nutzungszeiten und Altersfreigaben 

festgelegt und Nutzungsübersichten der Webseiten analysiert werden. Durch die Kooperation mit 

Disney werden viele kindgerechte Inhalte angeboten. Circle gibt es derzeit nur in den USA. Der 

Kostenpunkt liegt bei 99 US-Dollar. 

 

Quelle: https://meetcircle.com/  
Foto: https://meetcircle.com/press/  
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ALTWORK 

Sitzen ist das neue Rauchen, so hört man immer öfter. Viele Schreibtischarbeiter haben 

Rückenprobleme und versuchen mit ergonomischen Stühlen, Gymnastikbällen und 

Stehpults dagegen anzukämpfen. Doch wie wäre es, wenn man im Liegen arbeiten 

könnte? Altwork verspricht genau das für die Zukunft. Mithilfe von Magneten werden 

Bildschirm und Tastatur in der richtigen Position fixiert. Insgesamt bietet das System vier 

Positionen zum Arbeiten an, die per Knopfdruck geändert werden können. Die Altwork 

Stations sollen zu einem Listenpreis von 5.900 USD ab Mitte 2016 auf den Markt kommen.  

RÜCKENSCHMERZEN?                                       
ARBEITEN IM LIEGEN DANK MAGNETEN  

Quelle: http://www.springwise.com/magnetized-workstation-lets-users-work-lying/  
Foto: http://altwork.com/  
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IHEARTMEDIA FAMILY 

Die Radio-App iHeartMedia Family setzt den Trend der speziell für Kinder konzipierten 

Streamingangebote fort. Als Spin-off der App iHeartMedia sind dort Musik- und 

Radioprogramme speziell für junge ZuhörerInnen zwischen vier und elf Jahren abrufbar. 

Neben spezifischen Sendern zu Künstlern wie Selena Gomez und Nick Jonas und dem 

Sender Radio Disney Junior, hat die App auch einen gebrandeten Sender im Programm, 

der nach dem Plüschtierladen (und Kooperationspartner) Build a Bear Workshop benannt 

ist. Die App ist auf iOS-, Android- und Amazon-Geräten abrufbar. 

IHEARTMEDIA MIT SPEZIELLER RADIOAPP 
FÜR KINDER 

Quelle: http://techcrunch.com/2015/11/10/iheartmedia-family/  
Foto: http://brand.iheart.com/product-shots/  
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STREAMING-PORTAL 
OOLIPO 

Im April nächsten Jahres wird die Bastei Lübbe AG ein neues Streaming-Portal auf den Markt bringen. 

Bisher waren die Idee des Streaming-Portals und das E-Book-Portal von Bastei Lübbe unter dem Namen 

„beam“ bekannt.  Da sich dieser Name nicht weltweit schützen ließ, entschloss sich das Unternehmen 

für einen neuen Titel seines Streaming-Angebots. Unter dem Namen „Oolipo“ wird sich dieses neue 

Portal von der Konkurrenz durch seine Fokussierung auf kurze multimediale Inhalte abheben. Vor allem 

Nutzer von Smartphones und Tablets sollen von dieser Ausrichtung profitieren. Ziel ist es, Nutzer 

weltweit mit exklusiven Inhalten und Serien zu begeistern. Das E-Book-Portal von Bastei Lübbe wird 

weiterhin „beam“ heißen. 

SOFT-LAUNCH IM APRIL 2016 

Quelle: http://www.boersenblatt.net/artikel-neues_streaming-
portal_der_bastei_luebbe_ag.1042751.html  

Foto: http://www.oolipo.com/   
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