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NEXTMEDIA.KOMPASS

CONTENT & TECHNOLOGY TRENDS

Ob innovatives Medien-Genre oder praktisches 

Gadget, brandaktuelle Plattform oder neues 

digitales Geschäftsmodell – der 

„nextMedia.Kompass“ weist den Weg in die 

Zukunft der digitalen Medien. 

In Kooperation mit dem InnoLab der Hamburg 

Media School – und diesmal auch mit BASIC 

thinking – identifiziert nextMedia.Hamburg 

jeden Monat spannende Cases und stellt sie 

registrierten Nutzern exklusiv als Trendreport 

zur Verfügung. Zusätzlich präsentieren wir mit 

dem „Case of the Day“ täglich einen Trend aus 

dem Themenbereich Content & Technology.

http://www.nextmedia-hamburg.de/initiative/publikationen/nextmediakompass/trendreport/
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NEUE WERBEFORMEN

The Atlantic und die Washington Post haben Mitte Juni jeweils einen Beitrag bei Facebook 

Instant Articles veröffentlicht. So weit nicht ungewöhnlich, besonders ist jedoch, dass die 

Beiträge jeweils Sponsored Content, also Werbebeiträge von Partnern, waren. Bereits im 

April hatte sich Facebook für eine Branded Content Strategie von verifizierten Facebook-

Accounts ausgesprochen. Branded Content kann hierbei in Form von Texten, Fotos, 

Videos, Instant Articles, Links, 360°-Videos und Live-Videos auftreten. Ein Tool ermöglicht 

nun die Kennzeichnung des Contents mit einem speziellen Sponsored-Content-Label.

FACEBOOK INSTANT ARTICLES MEETS
SPONSORED CONTENT

Quelle und Foto: http://www.niemanlab.org/2016/06/the-washington-post-and-the-atlantic-
start-running-sponsored-content-on-facebook-instant-articles/
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https://media.fb.com/2016/04/08/updates-to-our-branded-content-policy/
http://www.niemanlab.org/2016/06/the-washington-post-and-the-atlantic-start-running-sponsored-content-on-facebook-instant-articles/


IT RAN

Wenn bei den „Cannes Lions“ Spitzenkreationen der Werbewelt ausgezeichnet werden, 

wird oft mokiert, dass viele der Motive nie in der echten Welt zu sehen waren. Im 

Englischen sagt man dann oft „There‘s no way that ad ran“. Um genau dieses Argument zu 

entkräften, hat sich das kanadische Magazin It ran gegründet, welches komplett aus 

Werbeanzeigen besteht. Für je 500 kanadische Dollar (~ 346 €) wird einfach jedes Motiv 

abgedruckt. Alle Einnahmen gehen an die National Advertising Benevolent Society 

(NABS), die in Not geratene Menschen der Marketingwelt finanziell unterstützt.

EIN MAGAZIN VOLLER WERBEANZEIGEN

Quelle: http://www.psfk.com/2016/06/full-page-ad-magazine-will-run-any-ad-you-
make.html

Foto: https://itran.biz/
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https://itran.biz/
http://www.psfk.com/2016/06/full-page-ad-magazine-will-run-any-ad-you-make.html
https://itran.biz/


YOUCOLLAB APP

Die App YouCollab will zum „Tinder für YouTube-Kollaborationen“ werden und erlaubt das 

einfache Matchmaking zwischen verschiedenen YouTube Creators. Nachdem eine 

ortsbezogene Suche durchgeführt worden ist, können feinere Filter den genauen 

Gegenstand der Kollaboration regeln. So können beispielsweise inhaltliche Details zum 

eigenen Kanal angegeben werden sowie Aussagen zur Größe der Fangemeinde.  Als 

Testimonials dienen derzeit US-YouTuber wie ShoddyCast und FreshTV. Interessierte 

können sich zurzeit für einen Betatest anmelden.

MATCHMAKING-APP FÜR YOUTUBE-
KOLLABORATIONEN

Quelle: http://www.tubefilter.com/2016/06/10/you-collab-tinder-for-youtubers/
Foto: http://www.youcollab.com/#home
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http://www.youcollab.com/#home
http://www.tubefilter.com/2016/06/10/you-collab-tinder-for-youtubers/
http://www.youcollab.com/#home


ÜBERSETZUNGEN

Die Washington Post übersetzt ihre Inhalte verstärkt in andere Sprachen. Damit will sie 

Menschen erreichen, die sich zwar für US-Politik interessieren, aber entweder kein 

Englisch sprechen oder zu wenig über das dortige Politiksystem wissen. Den Stein ins 

Rollen brachte ein Artikel aus dem Jahr 2014, als sich die USA etwas in Richtung Kuba 

öffnete. Seitdem hat die Washington Post weitere Artikel zu Kuba und dem Zika-Virus ins 

Spanische übersetzt. Neben dem Spanischen werden Artikel auch auf Portugiesisch, 

Französisch und Italienisch zu lesen sein – hauptsächlich politische Erklärstücke.

WASHINGTON POST LÄSST INHALTE IN 
VIELE SPRACHEN ÜBERSETZEN

Quelle: http://www.niemanlab.org/2016/06/the-washington-post-is-dabbling-in-
translations-to-reach-a-growing-non-english-speaking-audience/

Foto: https://www.washingtonpost.com/news/the-fix/wp/2016/05/12/why-dont-more-
americans-vote-in-presidential-elections/
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https://www.washingtonpost.com/opinions/2014/12/17/ae0c955e-8662-11e4-9534-f79a23c40e6c_story.html?tid=a_inl
http://www.niemanlab.org/2016/06/the-washington-post-is-dabbling-in-translations-to-reach-a-growing-non-english-speaking-audience/
https://www.washingtonpost.com/news/the-fix/wp/2016/05/12/why-dont-more-americans-vote-in-presidential-elections/


UNMETRIC DISCOVER

Welche Videoinhalte passen zu meiner Zielgruppe? Was ist gerade angesagt und vom 

Publikum nachgefragt? Unmetric hilft, Inhalte und Werbekampagnen der Konkurrenz zu 

analysieren, deren Brand Marketing nachzuverfolgen sowie neue, das Publikum 

aktivierende Inhalte zu finden. Die Plattform liefert ein Reporting im Powerpoint- und 

Excel-Format und erlaubt Analyse und Tracking von Inhalten auf Facebook, Twitter, 

Instagram, YouTube, Pinterest und LinkedIn. Der Clou: Man kann nachvollziehen, welche 

der geposteten Inhalte sogenannte „Promotet Tweets“, also bezahlte Platzierungen, sind.

VIDEO-IDEEN FINDEN AUF ANALYTICS-
BASIS

Quelle: https://unmetric.com
Foto: https://unmetric.com/discover
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https://unmetric.com/
https://unmetric.com/
https://unmetric.com/discover


NOYS VR

Nachdem die Playlist auf und ab angehört wurde, ist ein Konzert meist ein richtiges 

Highlight für Musikliebhaber. Den favorisierten Künstler live zu erleben ist dank 

Atmosphäre und emotionaler Empfindung ein tolles Event. Schade nur, dass nicht immer 

für jeden die passenden Konzerte stattfinden oder die Tickets zu schnell ausverkauft sind. 

Das Hamburger Startup Noys VR bietet für dieses Problem eine Lösung. Künstler können 

ihre Songs mithilfe von VR-Technologie zu einem immersiven Erlebnis für den Nutzer 

machen. Und die Fans erleben die Songs mit der VR-Brille wann und wo sie wollen hautnah. 

LIVE-MUSIK-ERLEBNIS MITTELS VIRTUAL-
REALITY ÜBERALL GENIEßEN

Quelle und Foto: http://noysvr.com/
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http://noysvr.com/
http://noysvr.com/


STAR TREK: BRIDGE CREW

Der Spieleentwickler Ubisoft bringt im Herbst das Star-Trek-Universum in die virtuelle 

Realität. Das Spiel mit dem Namen Star Trek: Bridge Crew wird auf den Plattformen 

Oculus Rift, HTC Vive und PlayStation VR verfügbar sein. Ein Team von bis zu vier Leuten 

spielt gemeinsam und muss eine Mission zum Gelingen bringen. Das Spiel wurde erstmals 

auf der E3 Conference in Los Angeles vorgestellt – im Trailer spielen die Star-Trek-

Schauspiellegenden Levar Burton, Jeri Ryan und Karl Urban gemeinsam in einem Team 

und zeigen erste Gameplay-Eindrücke sowie die Weltraum-Bildwelten des Spiels. 

UBISOFT BRINGT STAR TREK IN DIE 
VIRTUELLE REALITÄT

Quelle: https://techcrunch.com/2016/06/13/star-trek-vr/
Foto: https://www.youtube.com/watch?v=romB8e5nMp8
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https://www.ubisoft.com/en-GB/game/star-trek-bridge-crew/
https://techcrunch.com/2016/06/13/star-trek-vr/
https://www.youtube.com/watch?v=romB8e5nMp8


ANT SOCCER

Eine Ameise spielt Fußball. Die Schlagzeile ist vielleicht etwas übertrieben, trifft im Kern 

aber die neusten Bemühungen von Google DeepMind. Eine beiges, vierbeiniges Objekt 

(die Ameise), bugsiert einen schwarz-weißen Ball (Fußball) in einen roten Halbkreis (das 

Tor) – Ant Soccer. Das Besondere: Die fußballspielende Ameise wird von einer künstlichen 

Intelligenz gesteuert, die mithilfe von Deep Learning und Trial-and-Error die Spielweise 

versteht. Die Technologie könnte auf dem Gebiet von Robotern zum Einsatz kommen. 

DeepMind ist stetig mit der Weiterentwicklung von Künstlicher Intelligenz beschäftigt.  

GOOGLE DEEPMIND BRINGT KÜNSTLICHER 
INTELLIGENZ FUßBALLSPIELEN BEI 

Quelle: http://gizmodo.com/google-taught-an-ant-to-play-soccer-1782268530
Foto: https://www.youtube.com/watch?v=XTAx-DwAHp4
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https://www.youtube.com/watch?v=XTAx-DwAHp4
http://gizmodo.com/google-taught-an-ant-to-play-soccer-1782268530
https://www.youtube.com/watch?v=XTAx-DwAHp4


CHATIBLE

Lust jemand Neues kennenzulernen? Neugierig auf internationale Kontakte und 

interessante Geschichten? Gespannt auf den Reiz des Verborgenen? All das kann Chatible

leisten. Der Bot verbindet Facebook-Messenger-Nutzer miteinander – und das ganz 

anonym und zufällig. Einfach den Chatible-Bot anschreiben und schon wird ein 

Gesprächspartner vermittelt. Mit dem Thumbs-Up-Button kann das Gespräch beendet 

und ein neuer Kontakt gesucht werden. Chatible erinnert sehr an Anwendungen wie 

Chatroulette, bei der Nutzer die Anonymität für sexuelle Zwecke missbraucht haben.

ANONYM MIT ANDEREN LEUTEN IM 
FACEBOOK MESSENGER CHATTEN

Quelle: http://t3n.de/news/chatible-bot-anonym-zufaelligen-717658/
Foto: https://www.facebook.com/chatible/timeline?ref=page_internal
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http://chatible.io/
http://t3n.de/news/chatible-bot-anonym-zufaelligen-717658/
https://www.facebook.com/chatible/timeline?ref=page_internal


YOUTUBE MESSENGER

Snapchat und Facebook sind starke Konkurrenz für die Video-Plattform YouTube. Damit die 

Nutzerbindung und Verweildauer weiter gesteigert werden kann, rollt YouTube nun eine 

eigene Messaging-Funktion in der YouTube-App aus. Bisher ist das Feature nur einigen 

Nutzern zugänglich, dies wird sich jedoch ändern. Mithilfe der Native Sharing Funktion 

können Nutzer ihre Lieblingsvideos mit Freunden teilen und darüber chatten. Die Freunde 

können entweder mit Textnachrichten oder mit anderen Videos antworten. Die 

Verantwortlichen gehen davon aus, dass der Messenger die Anzahl der Shares erhöhen wird.

NATIVE SHARING ERMÖGLICHT DIREKTES 
CHATTEN IN DER YOUTUBE-APP

Quelle und Foto: http://www.wired.com/2016/05/youtubes-new-messenger-means-youll-
never-leave-youtube/
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https://www.youtube.com/
http://www.wired.com/2016/05/youtubes-new-messenger-means-youll-never-leave-youtube/


„Star Wars“-Fans kennen und bewundern die Macht der Jedi-Ritter: Sie können nur mittels Kraft der 

Gedanken Objekte bewegen. Mit dem Gesture Control Armband Myo kann sich bald jeder wie ein Jedi-

Ritter fühlen. Das Armband liest zwar nicht die Gedanken, erkennt aber Muskelaktivitäten und 

Kontraktionen sodass Objekte, wie beispielsweise Drohnen, mit Handbewegungen gesteuert werden 

können. Unterschiedliche Bewegungen, wie eine Faust machen, die Faust lösen oder den Arm nach 

rechts und links drehen, sind mit passenden Aktionen belegt. So kann ein Fahrrad repariert werden und 

das dazugehörige Erklärvideo einfach gestoppt werden, ohne die Reparatur zu unterbrechen. Weitere 

Anwendungsgebiete liegen sowohl im Business-Umfeld (Präsentationen), als auch im Entertainment-

Bereich(Videospiele, Fernsehen, Musik). Myo gibt es zum Preis von 179 US-Dollar. 

Quelle: https://www.myo.com/
Foto: https://www.thalmic.com/press

GENRES & GATTUNGEN
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https://www.myo.com/
https://www.myo.com/
https://www.thalmic.com/press


GULULU

Seinen Kindern beizubringen, ausreichend zu trinken, kann anstrengend sein. Einen 

modernen Ansatz, ausreichende Wasserzufuhr sicherzustellen, stellt die smarte 

Wasserflasche Gululu dar. Die Flasche besitzt einen integrierten Bildschirm, auf dem ein 

virtuelles Wasser-Haustier lebt. Wenn das Kind genug trinkt, beginnt ein individuell 

gestaltetes Tier, zu wachsen und neue Abenteuer zu erleben. Sensoren können feststellen, 

ob das Kind trickst oder wirklich aus der Flasche trinkt. Gululu ist derzeit für 89 USD bei 

Kickstarter erhältlich. Der spätere Verkaufspreis soll bei 129 USD liegen. 

MEHR WASSER TRINKEN DANK 
GAMIFICATION-ANSATZ

Quelle: https://techcrunch.com/2016/05/24/gululu-water-bottle/
Foto: http://www.mygululu.com/
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GAMIFICATION

SOZIALER NUTZEN

15

http://www.mygululu.com/
https://techcrunch.com/2016/05/24/gululu-water-bottle/
http://www.mygululu.com/


HELLO HAMBURG

Ein Umzug in eine fremde Stadt bringt den Reiz des Neuen mit sich, doch fehlt zu Anfang 

oft Orientierung. Bücherhalle, Volkshochschule, Kinderbetreuung – das Angebot ist 

vielfältig. Doch wie erfahren Neulinge von Sortiment und Nutzungsmöglichkeiten? Für 

Hamburg gibt es nun die App Hello Hamburg, die das Portfolio der öffentlichen Institu-

tionen übersichtlich in fünf Sprachen (Arabisch, Deutsch, Englisch, Farsi und Russisch) 

erläutert. Das Besondere: Die Texte können nicht nur gelesen, sondern auch angehört 

werden. Die App ist ein Projekt der Bücherhallen Hamburg und des Startups audioguideMe.

APP FÜR NEU-HAMBURGER IN FÜNF 
SPRACHEN

Quelle und Foto: http://hellohamburg.de/
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http://hellohamburg.de/
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WAYGUARD

Wer öfter alleine unterwegs ist, hat sicher schon mal ein mulmiges Gefühl gehabt. In der 

Dunkelheit fühlt man sich auf einmal beobachtet. Gut, wenn man den WayGuard

aktivieren kann. Per App kann eine Verbindung zu Freunden oder zu Teammitgliedern von 

WayGuard hergestellt werden. Auch werden die aktuellen Geo-Koordinaten gesendet. 

Sollte eine bedrohliche Situation entstehen, kann man per Notfall-Knopf Hilfe anfordern. 

Ist alles ok, wird die App einfach beendet. WayGuard ist eine Kooperation von AXA 

Versicherungen und der Polizei Köln und befindet sich derzeit noch in der Testphase.

SICHERHEITS-APP GIBT JUNGEN FRAUEN EIN 
GUTES GEFÜHL AUF DEM WEG NACH HAUSE

Quelle und Foto: https://www.wayguard.de/#
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https://www.wayguard.de/
https://www.wayguard.de/


SEENE

Mit Seene lassen sich per normaler Smartphone-Kamera 3D-Fotos aufnehmen. Erstellt 

man beispielsweise ein Selfie, fertigt Seene Scans des Gesichts an und rekonstruiert das 

Gesicht geometrisch komplett in 3D. Anders als beispielsweise bei Project Tango (Lenovo) 

oder Microsoft Kinect, braucht es hier nur eine einzelne Kamera, um das Gesicht 

dreidimensional abzutasten.  Von dieser Funktion begeistert, hat Snapchat nun Seene 

übernommen und könnte bei vollständiger Integration in die App neue 3D-Bildformate, 

Kunstformen und Augmented-Reality-Anwendungen entwickeln.

3D-SELFIES AM SMARTPHONE ERSTELLEN

Quelle: https://techcrunch.com/2016/06/03/snapchat-secretly-acquires-seene-a-computer-
vision-startup-that-lets-mobile-users-make-3d-selfies/

Foto: https://seene.co/app/
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https://seene.co/
https://techcrunch.com/2016/06/03/snapchat-secretly-acquires-seene-a-computer-vision-startup-that-lets-mobile-users-make-3d-selfies/
https://seene.co/app/


ORALE KAMERA

Vom Besuch beim Zahnarzt kennen wohl die meisten Menschen jene Kameras, mit denen 

der Zahnarzt das Innere des Mundraums auf einen Monitor zaubert, um einem plastischer 

denn je zu zeigen, wo man noch besser putzen sollte und wie sich das Putzverhalten auf die 

Zahngesundheit auswirkt. Die Prophix-Zahnbürste bringt dieses Erlebnis in die heimischen 

vier Wände. Mittels kleiner Leuchte und einer HD-Kamera wird das Mundinnere auf das 

Smartphone übertragen. Eine Aufzeichnungsfunktion erreicht, dass man dem Zahnarzt bei 

Bedarf ein Bild schicken kann. Die Prophix kostet im Vorverkauf 299 US-Dollar.

PROPHIX-ZAHNBÜRSTE FILMT DAS INNERE 
DES MUNDES

Quelle: https://www.engadget.com/2016/06/04/prophix-smart-toothbrush-hands-on/
Foto: https://www.getprophix.com/pages/press
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https://www.getprophix.com/
https://www.engadget.com/2016/06/04/prophix-smart-toothbrush-hands-on/
https://www.getprophix.com/pages/press


OLO

16.180 Unterstützer. So viele Menschen konnten die Verantwortlichen von Olo mit ihrem 

3D-Smartphone-Drucker auf Kickstarter überzeugen. Olo kann mit diversen Smartphones 

und Betriebssystemen genutzt werden. Einfach ein Objekt scannen oder aus der Olo-

Gallerie aussuchen, den mitgelieferten Behälter auf das Smartphone legen, Materialien 

hinzufügen, Deckel drauf und abwarten. Olo kreiert das Objekt mithilfe der Helligkeit des 

Smartphone-Displays Lage für Lage. Es können auch mehrere Objekt gleichzeitig 

gedruckt werden. Der Preis von Olo liegt bei 99 US-Dollar.

3D-DRUCK MIT DEM SMARTPHONE

Quelle: http://www.olo3d.net/
Foto: http://www.olo3d.net/press-room/
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http://www.olo3d.net/#home
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http://www.olo3d.net/press-room/


XIAOMI MI DRONE

Der chinesische Smartphone-Hersteller Xiaomi bringt eine Videodrohne auf den Markt, die 

für 450 US-Dollar erhältlich ist und eine Kamera mit 4K-Auflösung an Bord hat. Damit 

öffnet sich der Markt preislich nach unten und könnte einen Preisfall für Videodrohnen 

bewirken. Eigentlicher Hersteller der als Mi Drone gebrandeten Kameradrohne ist die 

Firma Flymi. Mittels des bekannten Onlinestores Mi.com hat Xiaomi viel Marketingkraft. 

Der Marktführer DJI verlangt für ein ähnliches Modell 800 US-Dollar. Innerhalb Chinas ist 

die Drohne ab Ende Juli in einem „open beta“-Programm testbar.

XIAOMI VERÖFFENTLICHT VIDEODROHNE 
FÜR 450 US-DOLLAR

Quelle: https://techcrunch.com/2016/05/25/xiaomi-mi-drone
Foto: http://en.miui.com/thread-285322-1-1.html
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http://www.mi.com/en/
https://techcrunch.com/2016/05/25/xiaomi-mi-drone
http://en.miui.com/thread-285322-1-1.html


PHOTOMYNE

Der erste Zahn, die Einschulung und ein verlegener Kindergarten-Kuss – viele solcher 

Erinnerungen wurden von unseren Eltern auf Papierfotos festgehalten. Die modernen 

(Online-)Fotoalben klammern diesen so wichtigen Teil unseres Lebens jedoch meist 

vollständig aus. Eine Möglichkeit, alte Erinnerungen zu konservieren, bietet die App 

Photomyne. Die App scannt ganze Fotoalben-Seiten innerhalb weniger Sekunden, sogar 

wenn noch Klebeecken angebracht sind. Die Fotos werden automatisch ausgeschnitten, 

begradigt und farblich optimiert. So kann auch die Kindheit online stattfinden.

PLATTFORM BRINGT PRIVATFOTOS VON 
FRÜHER INS NETZ

Quelle: http://www.photomyne.com
Foto: http://www.photomyne.com/press/
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SPORT STADIUM

Zur Fußball-Europameisterschaft tauscht man sich gerne live mit seinen Freunden über das 

aktuelle Spiel aus. Das geschieht überwiegend bei Twitter – zum Leidwesen von Facebook. 

Der neue Service Sport Stadium soll die Second-Screen-Nutzung von Zuckerbergs Netzwerk 

attraktiver machen. Gibt man die englischen Namen der beiden Teams in die Suchmaske ein, 

findet man das neue Angebot, das in den USA bereits seit Januar zur NFL getestet wird. In 

den vier Rubriken „Highlights“, „Freunde“, „Experten“ und „Statistiken“ wird ein Ticker mit 

Spielmeldungen, Kommentare von Freunden und Experten  sowie Zahlen zur Partie gezeigt.

FACEBOOKS ANDERER LIVE-TICKER ZUR 
FUßBALL EM

Quelle: https://www.basicthinking.de/blog/2016/06/11/facebook-sport-stadium/
Foto: https://www.facebook.com/sports/1177213788970611/?tab=matchup
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http://newsroom.fb.com/news/2016/01/facebook-sports-stadium/
https://www.basicthinking.de/blog/2016/06/11/facebook-sport-stadium/
https://www.facebook.com/sports/1177213788970611/?tab=matchup


VHISPER

72 Stunden. So lang ist eine mit Vhisper verschickte Video-Botschaft maximal abrufbar. 

Die beschränkte Zugangszeit soll Attraktivität durch Verknappung schaffen und erinnert 

damit an Snapchat. Vhisper ist jedoch kein neuer Messaging-Dienst mit zugehöriger App, 

sondern eine Browser-basierte Video-Sharing-Plattform. Der Vorteil: Vhisper funktioniert 

auf allen Geräten, ohne vorherige Software-Installation. Nach der Registrierung können 

Videos mittels Email-Adressen verschickt werden. Der Empfänger erhält daraufhin die 

Nachricht von dem Account „noreply@vhisper.to“. 

VIDEOS DIGITAL VERSCHICKEN –
EINFACH, SICHER UND LEISE 

Quelle und Foto: https://vhisper.to/
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REAL LIFE

Zurzeit emanzipiert sich Snapchat immer mehr vom einstigen Image des „Nacktbilder-

Verschickers“ zum ernstzunehmenden Facebook-Angreifer. Statt aber nur Objekt der 

Tech-Berichterstattung zu sein, hat Snapchat nun ein eigenes Online-Techmagazin 

namens Real Life gegründet. Das Magazin möchte sich in Essays und Streitgesprächen mit 

dem Einfluss von Technologie auf das alltägliche Leben befassen. Anders als Snapchat

selbst, beinhaltet das Magazin hauptsächlich Text und ist – auch das ist ungewöhnlich –

sogar im Webbrowser abrufbar. Die erste Folge erschien am 27. Juni.

SNAPCHAT STARTET ONLINE-MAGAZIN ZU 
TECHNOLOGIETHEMEN

Quelle: http://venturebeat.com/2016/06/16/snapchat-is-starting-real-life-an-online-
magazine-about-technology/
Foto: http://reallifemag.com/
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BBC MICRO:BIT

„Get creative, get connected, get coding“ – unter diesem Motto steht die Coding-Initiative 

BBC micro:bit. Bis vor Kurzem hat sich das Projekt an eine Million Schulkinder in 

Großbritannien gerichtet und diesen ein programmierbares Board, eine Art Mini-Computer, 

zur Verfügung gestellt. Im Juni hat es sich nun einem breiteren Publikum geöffnet: 

Großhändler können die Coding Boards  ab einer Mindestabnahmemenge von 90 Stück 

vorbestellen. Ein einfaches Board kostet 12,99£ (~ 16,50€) und enthält programmierbare 

Sensoren, Bluetooth und Schnittstellen. Das Lernen wird durch eine Website unterstützt.

BBC UNTERSTÜTZT PROGRAMMIER-LERN-
SYSTEM

Quelle: https://techcrunch.com/2016/05/31/bbc-microbit-learn-to-code-device-up-for-
public-pre-order-in-uk/

Foto: https://www.microbit.co.uk/
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